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SISSEJUHATUS

desolev juhendmaterjal on valminud Tallinna ja Harjumaa muuseumipedagoogide

ning koolidpetajate koostdds arenguprogrammi Avatud Opiruum raames.

Programmi lahtekoht on arusaam, et muuseum ei ole iksnes dOppekaigu sihtkoht,
vaid loomulik ja tdhenduslik dpikeskkond — avatud Gpiruum, kus ainedpe, keeledpe ja
kogemuslik dppimine on omavahel pdimunud. Juhend toetab I16imitud aine- ja keeledppe
(LAK — loimitud aine- ja keeledpe; CLIL — Content and Language Integrated Learning)
teadlikku rakendamist muuseumitundides ning aitab kujundada kestvat koost66d koolide
ja muuseumide vahel.

Juhendmaterjal valmis Eesti Keele kui Teise Keele Opetajate Liidu ja Eesti Muuseumitihingu
koostdds 2025. aasta maist detsembrini toimunud seminaride ja praktiliste katsetuste
tulemusena. Arenguprogrammis osalesid muuseumipedagoogid, kes viivad labi
haridusprogramme Uleminekuklassidele (2025. aastal 1.-2. ja 4.-5. klass), ning keelelise
uleminekuga koolide klassidpetajad, kes panustasid juhendi valmimisse konsultantide,
koolitajate ja partnerdpetajatena. Programmis osalemine toimus kandideerimisprotsessi
alusel, mida koordineeris Eesti Muuseumiihing.

Juhend on moeldud praktiliseks to6vahendiks muuseumipedagoogidele ja dpetajatele, kes
soovivad teadlikult toetada eestikeelsele dppele lleminekut ning kavandada ja labi viia
muuseumitunde, mis toetavad kooli 6ppekava, arendavad dppijate ainealaseid teadmisi ja
keeleoskust ning arvestavad Oppijate erinevaid keeletasemeid. Juhend {hendab
teoreetilise tausta ja praktilised ndited, pakkudes selgeid suuniseid muuseumitunni
eesmargistamiseks, lilesehituseks ja kohandamiseks erinevates muuseumikontekstides.

Eesti haridussilisteemis toimuv Uleminek eestikeelsele dppele eeldab, et dppijad saavad
kasutada eesti keelt ehk sihtkeelt tahenduslikes, turvalistes ja toetatud Opisituatsioonides.
Muuseumid on selles protsessis loomulikud partnerid, pakkudes ehtsat ja mitmekesist
keskkonda, kus ainedpe ja keeledpe toimuvad |8imitult. Avatud Opiruumi programmi
raames kavandatud muuseumitund on teadlikult Gles ehitatud 6ppevorm, millel on selged
aine- ja keeleeesmargid ning mis on seotud riikliku dppekava ja kooli dppeprotsessiga.
Muuseumitunnis kasutatakse eesti keelt mitte eesmargina omaette, vaid vahendina
motestatud Oppetegevustes.
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1. Muuseum kui autentne ja teaduspohine opikeskkond

Pohimote Kohtumine professionaaliga
Turvaline suhtlus eestikeelse professionaaliga kasvatab keelelist enesekindlust.

Muuseum on rohkem kui koht teadmiste vahendamiseks — see on autentne, teaduspohine
ja kogemuslik 6pikeskkond, kus Gppija saab kohtuda paris objektide, paris lugude ja paris
inimestega.

¥ Teoreetiline taust

Teaduskirjandus rohutab, et objektipdhine ja ruumiline Gppimine toetab sligavamat
moistmist, malu ja motivatsiooni, sest teadmised on seotud kehalise kogemuse ja
tdhenduslike seostega (Hooper-Greenhill, 2007; Gjerlgff, 2019; Mayer, 2005).

Muuseumid on tdhenduse loomise, imber motlemise ja uuesti motestamise kohad.
Muuseum ei paku alati GUhte diget vastust, kiill aga tuuakse muuseumis mingi teema esile,
et selle Ule tapsemalt, veelkord mdelda ja arutada ning enamasti pakutakse ka Uhe
naituse kontekstis erinevaid vdimalikke vaatenurki. Ka iks eksponaat vdib kanda mitut
lugu ja vaadet.

Muuseum kui ruum pakub Oppijale mitut samaaegset tuge:

abstraktsed moisted seotakse konkreetsete esemete ja
nahtustega;
keel on vahend tegutsemiseks ja suhtlemiseks, mitte eesmark
omaette;
Oppimine toimub koos teistega, sh suhtlus eestikeelse
professionaaliga;
Oppija saab osaleda oma tempos ja viisil.

Muuseumi 6ppimiskeskkond

Muuseumi esemed aitavad
abstrakseid moisteid konkretiseerida.

Keel on vahend &ppimiseks ja
suhtlemiseks.

Koost60 ja suhtlus parandavad
oppimist.

I Oppijad saavad osaleda oma tempos
ja viisil.
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@ Kokkuvdttev mote:

Muuseumis ei 6pita ainult keelt ega ainult ainet — 6pitakse maailmaga suhestuma.

Sise- ja vélisruumi koosmaju
Paljud muuseumitunnid toimuvad nii siseruumis kui ka valialadel, kus valiruum - 6u, park
vOi linnakeskkond - toimib 6ppimist rikastava keskkonnana, vbimaldades:

siduda Opitut igapdevaeluga;

toetada liikumist ja meelte kaasamist;

vahendada keelelist pinget ja suurendada suhtlusjulgust.

¥ Teoreetiline taust

Teadusuuringud naitavad, et liikumine ja keskkonnavahetus toetavad tdhelepanu, malu
ja mé&tlemist ning loovad soodsa pinnase keelekasutuseks (Mayer, 2005).

Kohtumine professionaaliga

Muuseumipedagoog on Oppija jaoks eesti keelt kdnelev oma ala professionaal, kellega
suhtlemine toimub turvalises ja Oppimist toetavas raamistikus.

@ See kohtumine aitab Sppijal:

kogeda eesti keelt paris suhtlussituatsioonis;
naha keelt tooriistana, mitte kontrollivahendina;
kujundada usaldust nii keele kui ka institutsiooni vastu.

Tugevdada 6ppijaid eesti keele kaudu.

Keel kui tooriist

Oppija tunneb usaldust ja
enesekindlust

Keel kui kontrollivahend ]

Oppija tunneb hirmu ja
ebakindlust

,Kui keel on téériist ja keskkond toetav, julgeb dppija mbelda ja kiisida.”
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LAK-Oppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile

2. Muuseumipedagoogika lahtekohad

Pohimote Miks muuseum Opetab teisiti?

Muuseum ei dubleeri klassiruumi. Oppimine siinnib esemete, ruumi ja kogemuse
koostoimes — see toetab mdistmist ka siis, kui keeleline valjendus on alles kujunemas.

Muuseumipedagoogika ldhtub arusaamast, et Gppimine muuseumis on kogemuslik,
kontekstipohine ja Oppijakeskne. Muuseum ei ole klassiruumi peegeldus, vaid oma loogika
ja vOimalustega Opikeskkond, kus teadmised tekivad kokkupuutest esemete, lugude ja
ruumiga.

Muuseumipedagoogikas rohutatakse eelkdige jargmisi pohimotteid:

1. Oppimine toimub autentsete objektide ja keskkondade kaudu;
teadmised kujunevad tahenduse loomise protsessis, mitte ainult info
vastuvotmisel;

3. Oppija aktiivne roll (vaatlemine, uurimine, anallilisimine ja uue teadmise loomine
ning mis peamine - selle kohta kiisimine ja sellest radkimine ning arutlemine) on
keskne;

4. sotsiaalne mddde — 6ppimine koos teistega — toetab modistmist ja keelekasutust;

5. LAK-Oppe tunnis on tdhelepanu keelel. Tahenduslikus ja kaasavas tegevuses
Opitakse keelt seda kasutades.

Muuseumipedagoogika pohimotted

Oppija aktiivne
osalemine
loomine dppeprotsessis.

Tahenduse

Sotsiaalne moode
Teadmiste kujundamine

tahenduse loomise
kaudu.

Koostd6 ja suhtlemine
Oppimise toetamiseks.

Autentsed

- LAK-0pe
objektid P
A Keeledpe labi
Oppimine labi reaalsete tahenduslike ja
objektide ja kaasavate tegevuste.
keskkondade.

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

Need pohimotted sobituvad hasti LAK-Gppega, kus keel on vahend @lﬂ """ i
motlemiseks ja suhtlemiseks, mitte eraldiseisev eesmark. ( ‘|” :

ChatGPT abil loonud Ingrid Prees
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3. Muuseumitund ja koolitund — erinevad, kuid taiendavad
liksteist

Muuseumitund |8imib mitteformaadpet formaalGppega, sidudes erinevaid dppeaineid
motestatud tervikuks, toetades riiklikku dppekava.

B[] Koolitunnis toimub Sppimine sageli abstraktsemal tasandil: uurimisel kasutatakse
tekste, skeeme ja seletusi.

kogemuse kaudu.

Nuldisaegses Opikasitluses on eesmark luua tingimused, kus dppija ise loob tdhenduse
ning valjendab uut teadmist kdnes ja loovas tegevuses. See sobib eriti hasti
keeledppijatele, sest mdistmine ei sdltu ainult sdnadest, vaid ka visuaalsest ja kehalisest
kogemusest.

Pedagoogilised lahenemised koolitunnis ja muuseumitunnis

Muuseumitund

Koolitund
OO Muuseumitund
Koolitund vdimaldab NN soodustab
oppijakeskset ( oppijakeskset
abstraktset konkreetset
Oppimist. Oppimist.

Muuseumitund

Muuseumitund on

Traditsiooniline Opetajakeskne
koolitund on Eonkre_etne
Opetajakeskne Oppimine.
abstraktne
oppimine.
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LAK-Oppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile

4. Mida muuseumitund saab teha — ja mida mitte?

Pohimaote Ootuste selgus

Muuseumitund on osa Opiteest. Koolidpetaja ja muuseumipedagoogi dppekdigu eelne
jagatud info nii tunni iseloomu kui ka dpilaste vajaduste kohta toetavad koost6d6d.

Muuseumipedagoogikas on oluline olla teadlik nii muuseumitunni vdimalustest kui ka
piirangutest. Selge rollitaju muuseumitunnis ja koostdd gruppi saatva Opetajaga
muuseumitunnis, aitavad tunni Onnestumisele kaasa. Omavahelised kokkulepped
sOlmitakse gruppi saatva Opetajaga kokku enne tunni alustamist.

Muuseumitunni voimalused vs. piirangud

Mida
Mida muuseumitund saab teha muuseumitund
ei saa teha

Asendada
slisteemset aine- voi
keeledpet koolis

— Toetada keelelist julgust, Vastutada riikliku
8,) sest keel on seotud dppekava taitmise
tegevuse ja kogemusega eest.

Arendada vaatlus-, Lahendada kéiki
~ e oppija
© vordlem'|s Ja individuaalseid
arutlemisoskust raskusi
\ 7
{ 3
Pakkuda elamuslikku Olla kogu teema
(= kogemust, mis toetab KRalvanuisel alnis
&y - . . oppekogemus voi
varasemalt pitut ja asendada terviklikku
oppimist koolis teema kisitlust

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

. Néide: Muuseumis ei 6pi dpilane ainult mdistet ,kompass”, vaid {_%

seob selle pdris esemega, selle kasutusvaldkonnaga, ajaooga ning
lilkumisega ruumis voi Gues ja suunatajumise kogemusega. See loob
laiema tahenduse, millele saab koolis voi elus hiljem toetuda.

ChatGPT abil loonud Ingrid Prees

Meelespea

Muuseumitund on formaalhariduse toetaja ja suurim moju oppijale saab vdimalikuks kooli ja
muuseumi koostoos.

10
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eeledppija seisukohalt on muuseum keskkond, kus keelt kasutatakse

5. Keel ja 6ppimine muuseumis

eesmadrgiparaselt ja tidhendusega. Keele omandamine toimub siin sarnaselt
loomulikule keelekeskkonnale: Oppija kuuleb ja ndeb keelt ning loob seosed
tegevusega, kasutab ise keelt kdnes ja kirjas.

Muuseumipedagoogikas toetutakse sotsiaalkonstruktivistlikule arusaamale Gppimisest,
mille kohaselt teadmised kujunevad suhtluses ja thises tegevuses. Tdiskasvanu roll on luua
toetatud arengutsoon, kus dppija saab teha veidi rohkem, kui ta iksi suudaks.

See ldhenemine on kooskdlas LAK-Gppe pdhimdtetega, kus keeleline areng toimub sisulise
tegevuse kaudu.

Mida need
dinosaurused so6id?

Vaga hea kiisimus!
Nad olid lihaséojad.

ChatGPT abil loonud Ingrid Prees

9|I3o03epadiwnasnnw |eliarewpuaynl addo-y v
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LAK-O6ppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile

6. LAK-Ope muuseumitunnis

Pohimote Keel on teadmiste saamise ja andmise vahend. Keelt kasutatakse millegi
maoistmiseks ja tegemiseks.

MUDEL = KORDUS == TEGEVUS

6.1 Mis on LAK-6pe?

LAK-6pe (I6imitud aine- ja keeleGpe, ingl k Content and Language Integrated Learning —
CLIL) tdhendab, et ainesisu ja keele Gppimine toimuvad samaaegselt ning teineteist
vastastikku toetades [1]. Keel ei ole eesmark omaette, vaid vahend tdhenduse loomiseks,
teadmiste omandamiseks ja nende jagamiseks.

Muuseumikeskkonnas on LAK-Ope eriti sobiv, sest dppimine toimub autentsete objektide
ja olukordade kaudu, kus keele kasutamine on loomulik ja funktsionaalne [2].

ee LAK-6ppe pohielemendid muuseumitunnis (nn 4C-mudel):

J¢ Sisu (Content): ainespetsiifilised teadmised (nt ajalugu, loodusdpetus, kunst);

J¢ Suhtlus (Communication): keele kasutamine kirjeldamiseks, kisimiseks ja
arutlemiseks;

+ Maotlemine (Cognition): vérdlemine, pohjendamine, jarelduste tegemine;

+  Kultuur (Culture): seoste loomine kultuuriparandi ja isikliku kogemuse vahel [1].

SUHTLUS

&_®
&6

P4

4

MUDEL

7N

KULTUUR

Coyle, D., Hood, P., & Marsh, D. 4C mudeli péhjal [1] Canvas loonud Maret Vandel

12



Avatud Opiruum

Mis iseloomustab LAK-Gpet, mis mitte?

LAK-Gpe on sisukas ja eesmargistatud oppimine, kus:
keelt kasutatakse tdhendusliku ainealase tegevuse vahendina, mitte pelgalt
lihntsustatud kdnena;
moistmist toetatakse visuaalide, tegevuste, korduste ja limberiitlemisega, mitte
tolkimisega;
keeledppel on selge sisuline eesmark (nt uurimine, vordlemine, arutlemine);
Oppetegevusel on labimdeldud aine- ja keele-eesmargid, ka valjaspool klassiruumi.

¥ Teoreetiline taust

Uuringud réhutavad, et tolkimine voib pidurdada keele omandamist ning vahendada Oppija
motivatsiooni sihtkeelt kasutada [3].

7. Muuseumipedagoogi roll LAK-tunnis

Pohimate Uks tund — iiks keel

Muuseumitunni juhendaja jarjekindel sihtkeele kasutamine toetab Opilaste keelelist
pingutust.

Opilastele antakse selge s&num keelekeskkonnast. Emakeele kasutamist ei keelata, kuid
Oppeprotsessis ei toetuta sellele; slisteemselt suunatakse ja toetatakse Opitava keele
kasutamist. Naiteks suunatakse sihtkeelse vastusega voi vestlusega voi teemakohase
kiisimusega, voi vastatakse eesti keeles, tuues Oppijad tagasi eesmargiparasesse keele
praktikasse.

Naiteks kutsutakse eestikeelsele vestlusele ilma vestlusteemat katkestamata vo&i keele
kasutamise klisimust tOstatamata, pigem keskendutakse toetavalt sellele, mida Oppija
tahab 6elda.
Opetaja

jatkab vestlust eesti keeles;

kohandab keelekasutuse joukohaseks;

alustab konteksti tutvustamisest;

pakub valiku vajalikest sdnadest vdi valjenditest;

viitab skeemile, plakatile vGi muule toetavale visuaalile;

esitab teemakohase kiisimuse;

visandab arusaamist toetava pildi;

naditab pilte, piltsdnavara vms;

tunnustab last pingutuse eest.
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Muuseumipedagoog on LAK-Oppega muuseumitunnis aine- ja keeledppe siduja ning
oppimiskeskkonna kujundaja. Tema roll ei ole Ulksnes teadmiste vahendamine, vaid
Oppijate aktiivse keele- ja mottetd6 suunamine [4].

mee Muuseumipedagoogi pohiiilesanded LAK- muuseumitunnis:

kavandada tegevused, kus keelt kasutatakse eesmargiparaselt (kirjeldamine,
vordlemine, pdhjendamine);

kohandada oma keelekasutust vastavalt Oppijate keeletasemele;

kasutada jarjekindlalt sihtkeelt (liks isik — ks keel pGhimdste);

toetada moistmist visuaalide, Zestide, esemete ja mudeldamisega;

luua turvaline dhkkond, kus eksimine on dppimise loomulik osa.

. Praktiline ndide: Muuseumipedagoog kisib: ,Kas keegi teab, mis see on?“ ning pakub
samas keelelist tuge: ,Kas see on ... (valikvastused). Milleks seda kasutati?“ Opilane saab
vastata Uhe sGnaga, valikvastusega voi mitteverbaalselt.

Opetaja kiisib: 'Kas keegi teab, mis see on?”’
Ja pakub tuge:

‘Kas see on ... mddk? kahvel? téériist? Milleks
seda kasutati?’

Keelelisi vigu ei parandata otseselt, vaid dppija vastus sdOnastatakse Gimber ja korratakse
korrektsemas keeles, mis toetab keele arengut ilma hirmu tekitamata [2].

Keeledppijale on Gppeprotsessis oluline tema tasemele kohandatud keelekasutus. Mida
madalam on Opilase keeletase, seda lihtsustatum peaks olema sihtkeel, mida
muuseumipedagoog Opilastega suheldes kasutab. Selleks on kdigepealt vajalik oma
keelekasutust anallilisida ja mdista, mis sihtkeele grammatilised konstruktsioonid voi
sdnavara on vastavale tasemele sobib ja mis liiga keeruline.
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Keeleoppe raskused

Algajale on lihtsam mdista

' tegusdna kasutamist kindlas
,'a‘\ Tegusﬁna vormid | koneviisis (sdidab, raégin jne),
4 . kui selle -tes, -des vorme
(soites, radkides jne).

Nimetava kaande kasutus on
lihtsamini arusaadav kui muud

kaanded ja konstruktsioonid | Kaanded &
(See on laev. VS

Tegemist on laevaga.).

Abimeheks sGnavara raskusastme maaramisel on Eesti Keele Instituudi (EKI) SGnaveebi
alarubriik  Opetaja  tédriistad. Samuti  kidsitleb  lihtsustatud keele teemat
muuseumipedagoogile sobivalt 2025. aastal Integratsiooni Sihtasutuse viélja antud
juhendmaterjal “Lihtsas keeles haridusprogrammid eesti keele Oppijale. Metoodiline
juhendmaterjal kultuuri- ja spordiasutuste haridusprogrammide ettevalmistajatele”, mille
autor on Helena Metslang.

8. LAK-6ppe tunni kavandamise ja ldbiviimise mojutegurid

8.1 Klassi keeleoskus - selle hindamine ja arvestamine
P6himote Hinnang, mitte test
Keeletaseme kaardistus on to6vahend tunni kavandamiseks.

Muuseumitunni keeleline ja sisuline dnnestumine sdltub suurel maaral sellest, kui hasti on
muuseumipedagoog teadlik rihma eesti keele oskuse tasemest. Keeletaseme hindamine ei
ole testimine, vaid toovahend tunni kavandamiseks — see aitab valida teema mahu, sobiva
tempo, tegevused ja keeletoe.

Kuidas hinnata klassi eesti keele oskust?

Hinnang klassi keeletasemele kujuneb koostdos koolidpetajaga enne muuseumitundi.
Jargnevad tasemekirjeldused aitavad teha praktilisi valikuid tunni Glesehituses. Jargnevatel
joonistel on vidlja toodud Euroopa keeledppe raamdokumendi tasemejaotused ja
soovitatav jaotus muuseumitundide diferentseerimiseks.
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EUROOPA KEELEOPPE
RAAMDOKUMENDI
KEELEOSKUSTASEMED

N

Eel-
Al

ALGAJA

Keeletasemed

Keeletasemed (nt A1-B1) Iahtuvad Euroopa keeledppe raamdokumendist ja kirjeldavad,
mida Oppija (ldjoontes keeles suudab teha. Need aitavad muuseumipedagoogil tundi

c1

c2

KESKTASE

EDASUOUDNU TASE

EESTI KEEL EMAKEELENA
/

"~ \ . ALGAJA TASE
KEELETASEMED _n KESKTASE
MUUSEUMITUNNIS 81

/ — EDASUOUDNUD

L

AN
VAGA ERINEV KEELETASE

planeerida: valida sobiv tempo, sGnavara, juhiste pikkus ja tegevuste keerukus.

Meie kulastusrihmades vdib olla dpilasi erinevates riihmades véi erineva keeleoskusega

lapsi samas riihmas:

Opilaste kodukeel on eesti keel ning nad suudavad arutleda, pdhjendada ja kasutada
abstraktseid mdisteid. Tunni tempo voib kohati olla kiirem, arvestades Opilaste varasemaid

teadmisi.

Tunni kavandamine: tund voib kulgeda tavaparases voi kiiremas tempos, kasitleda
suuremat teemamahtu ja
probleemiilesanded. Keeletugi on minimaalne ning piirdub vajadusel mdistete

tapsustamisega.

Opilased maistavad tiksikuid sdnu ja viga lihtsaid viljendeid; vajavad aeglast kdnet, Zeste

minna

slvitsi. Sobivad arutelud,

ja visuaalset tuge ning vastavad sageli (ihe sGnaga v0i mitteverbaalselt.

Tunni kavandamine: aeglane tempo ja sagedased pausid; teema maht on kitsam
ning keskendutakse pohikontseptsioonidele. To6vormid on vaatlemisel, nditamisel
ja liikumisel pdhinevad ning keeletugi on tugev (lihtsustatud keel, visuaalid,

kordused, Zestid).
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Opilased mdistavad lihtsat seletust ja lihikesi juhiseid ning suudavad vastata lihtsate
lausetega; vajavad aeg-ajalt mdistete kordamist voi imbersdnastamist.

Tunni kavandamine: mdddukas tempo ja tks keskne teema koos ndidetega. Sobivad
klisimus—vastus tegevused, paaritoo ja lihtne arutelu. Keeletugi hdlmab visuaale,
vOtmesonade kordamist ja Gmber sdnastamist.

Opilased mdistavad tavaparast kdnet ja arutelu, kasutavad mitmekesisemat sdnavara ning
suudavad oma motteid pdhjendada ja kisimusi esitada.

Tunni kavandamine: tund voib toimuda tavaparases tempos ning hdlmata lisaks
pdhiteemale ka seoseid ja taustainfot. Kasutatakse arutelu- ja rihmatoid; keeletugi
keskendub keerukamate mdistete selgitamisele ja kdnemudelite pakkumisele.

Tunni kavandamine: paindlik tempo ja Uks keskne teema, mida kasitletakse eri
siigavusastmetel. Sobivad diferentseeritud llesanded, paaris- ja riihmatdo ning
tugev visuaalne ja keeleline tugi, kaasates ka tugevamaid dppijaid.

8.2 Teise keele omandamise etapid

Teise keele omandamise etapid muuseumitunnis

Keeleomandamise etapid ei ole seotud kindla keeletasemega ega kulge alati lineaarselt —
need vdivad vahelduda ka Ghe tunni jooksul, sGltuvalt tilesande iseloomust, keskkonnast ja
Oppija turvatundest [9][12].

Oppija kuulab ja vaatleb, kogub keelemustreid ning mdistab sageli rohkem, kui suudab
viljendada. Vastamine toimub sageli Zestide, osutamise vOi tegevuse kaudu.
Muuseumitunnis on oluline mitte sundida Oppijat radkima, vaid pakkuda aeglast konet,
kordusi ja visuaalset tuge. TegevuspShine osalemine (nt sorteerimine, liikumine, esemete
kasitlemine) toetab mdistmist ja loob aluse keelelisele viljendumisele [3][11][12].

Oppija hakkab keelt katsetama (iksiksdnade ja liihiviljenditega. Keelekasutus on sageli
ebatdpne, kuid suhtlustahe on olemas. Muuseumitunnis v8ib dppija vastata liksiksdnadega
(nt ,suur”, ,,vana“) voi korrata pedagoogi jarel. Oluline on pakkuda lausemalle ja positiivset
tagasisidet ning kasutada Umberiitlemist, mitte otsest vigade parandamist [2][9].

Oppija kasutab lihtsaid lauseid ja osaleb aktiivselt paaris- ja riihmat®ds, vajades siiski aega
motlemiseks ja vastamiseks. Muuseumitunnis sobivad vordlemis-, kirjeldamis- ja
arutlemistilesanded, kus Oppija saab oma motteid rahulikult sGnastada. Keele arengut
toetab sotsiaalne suhtlus ja koost6o [11][12].
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Oppija kasutab keelt suhteliselt vabalt eri olukordades, pdhjendab ja arutleb ning kasutab
ainespetsiifilist sdnavara. Muuseumitunnis avaldub see sisukates aruteludes ja
kaasOppijate toetamises, naiteks rihmatoos selgitaja voi kokkuvotja rollis. Selline
keelekasutus on seotud akadeemilise keeleoskuse arenguga [4][1].

@ Kokkuvotteks

Muuseumitundi kavandades on mdoistlik planeerida tegevused keeletasemete jéirgi, kuid
tegutseda keeleomandamise etappide jéirgi. Nii saab muuseumipedagoog mdrgata ja
vddrtustada ka vaikset, kehaga voi tegevuse kaudu toimuvat osalemist ning luua ppijale
keskkonna, kus keel on vahend téhenduse loomiseks, mitte takistus 6ppimisel [2][3][11].

8.3 Oppija vanus ja selle arvestamine

Allpool olev tase-vanus maatriks on praktiline abivahend LAK-muuseumitunni
kavandamiseks. Planeerimisel ei piisa ainult teadmisest, millisel tasemel dppija eesti keelt
kasutab. Sama oluline on dppija vanus ja kognitiivne areng: kui kaua ta suudab keskenduda,
kui suurt infotlkki korraga t6ddelda, kas ta vajab konkreetseid objekte voi suudab juba
abstraktsemalt arutleda. Piaget’ arenguetapid aitavad muuseumipedagoogil mdista, millist
tllpi tegevused ja selgitused on eri vanuses loomulikud ja jdukohased, ning seeldbi valida
sobiv tugi ja Glesande vorm.

Piaget’ kasitluse jargi liigub dppija areng lildjoontes nii, et vaikelapseeas Opitakse peamiselt
tegutsemise ja meelte kaudu (sensomotoorne aste 0-2), seejarel toetub mé&tlemine veel
tugevalt konkreetsele ja kujundlikule (operatsioonide-eelne aste 2-7), algkoolieas areneb
loogiline md&tlemine konkreetsete objektide ja olukordade najal (konkreetsete
operatsioonide aste 7-12) ning noorukieas suureneb voime mdelda abstraktsemalt,
arutleda ja pohjendada (formaalsete operatsioonide aste; lile 12 aasta). [5]

Mida see tahendab LAK-6pe muuseumitunni kavandamisel?

Muuseumitunni jaoks tahendab see lihtsat pohimdtet: mida noorem Gppija, seda rohkem
peab sisu “tulema katte” tegevuse, esemete ja pildiliste vihjete kaudu; mida vanem &ppija,
seda rohkem saab toetuda arutelule, vordlemisele, jareldamisele ja tdhenduslikele
seostele. Samal ajal tuleb arvestada, et keeleoskus ja motlemise tase ei kattu alati: dppija
vOib sisust aru saada, kuid vajada keelelist tuge oma motte valjendamiseks; ning ka hea
keeleoskusega Oppija vOib vajada lisatuge, kui sisu on tema vanusele voi
tahelepanuvdimele liiga koormav. [6]

Seetdttu seob vanus-tugi maatriks (vt 8.4) kaks mdddet:

vanus/ arenguetapp ja selle lthikirjeldus;
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o toestus LAK-tunnis (kui palju on vaja visualiseerimist, lausemalle, sGnapanka,

valikvastuseid jms tuge).

Varases eas sobivad eriti hasti tegevused, mis pdhinevad mangul, laulul, joonistamisel,

esemete kasitlemisel ja mudelite tegemisel;

lisanduvad
iseseisvuse kasvatamine;

algkoolis

loogilised selgitused,

analoogiad,

riihmategevused ja Oppija

noorukitega muutub oluliseks usaldus, eakaaslaste tugi, tdhenduslikkus ja arutelu, mis on

selge struktuuriga.

Mida tahendab LAK-6pe muuseumitunni

Varases eas

) ) D)) BT

Mang ja
esemed

Sobivad tegevused,
mis pohinevad
mangul, laulul,
joonistamisel,

esemete
kasitlemisel ja
mudelite tegemisel

kavandamisel?

Algkoolis

Loogika ja
riuhmategevused

Lisanduvad
loogilised selgitused,
analoogiad,
riihmategevused ja
Oppija iseseisvuse
kasvatamine

19

Muutub oluliseks
usaldus, eakaaslaste
tugi, tahenduslikkus

ja arutelu, mis on

selge struktuuriga

9|I3o03epadiwnasnnw |eliarewpuaynl addo-y v

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees



Avatud Opiruum

8.4 Vanus-tugi maatriks LAK-muuseumitunni planeerimiseks

Vanus / riihm

Piaget’ arenguetapp

Rohuasetus muuseumitunnis

0-2 (imik, vaikelaps)

Sensomotoorne: dpib
maailma tegutsedes ja
esemeid kasitledes

Kordus ja matkimine, meelte
stimuleerimine;

mang ja esemete
manipuleerimine (vaata—katsu-—
proovi).

Vaga luhikesed “tee nii” tegevused.

2-7 (lasteaed)

Operatsioonide-eelne:
motlemine on pigem
konkreetne ja sGnalise
arenguga seotud

Turvatunne, positiivne kinnistamine;

lase lapsel tegutseda ja asju
liigutada;

kasuta lihtsaid pilte ja
[Ghilugusid, julgusta kisimuste
kiisimist;

palju tegevusi (mang, laul,
joonistamine, mudelid).

Opetaja on kénelemise mudel: selge ja
sujuv suuline keel on eriti oluline.

7-11 (algkool)

Konkreetsed
operatsioonid: areneb
loogika, pdhjus-tagajarg,
vordlemine

Iseseisvuse toetamine, loogilised
selgitused ja analoogiad;

seosta lapse kogemusega;
rihmategevused;

rohkelt visuaale ja
esemeid/mudeleid.

Peamine fookus: motivatsioon ja
enesekindlus keele kasutamisel.

11-15
(pGhikool/varane
glimnaasium)

Formaalsed operatsioonid:

areneb abstraktne
motlemine

Tahenduslikkus;

tee teema “pariselt oluliseks”;
kasuta eakaaslaste tuge
(paar/rihm), lepi kokku
tooviisid;
“labiraakimine/koost6o reeglid”
toimivad hasti;

fookus detailidel ja sisulisel
arutelul (vajadusel digi- ja

suhtlusvdimalused).
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11-...
(p6hikool/
gumnaasium)
7-11
(algkool) Formaalsete
operatsioonide
27 Konkreetsete AENENRE o
(lasteaed) operatsioonide
arenguetapp
0-2 Operatsioonide-
(imik, vaikelaps) eelne
arenguetapp
Sensomotoorne
arenguetapp

» K

Kuidas teada saada oOpilaste taset muuseumitunni alguses?

Kui muuseumi koduleht ei ole véimaldanud edastada infot klassi keelevajaduste kohta voi
kui Opetaja ei ole eelnevalt andnud tapset infot, saab juhendaja teha tunni alguses 3-5
minuti pikkuse mangulise tlesande.

ei ole ,testimine”, vaid dige tempo, keeletoe ja lilesannete keerukuse valik.
Soovitame Uhte voimalikku varianti:

Manguline vaatlustegevus: ,,Kuula ja tee“ (Total Physical Response)

& (Total Physical Response) [7]:

Juhendaja (tleb 3—4 lihtsat korraldust (nt ,ndita“, ,pane”, ,astu”, ,vali“). Korraldused
seotakse tunni teemaga ja toetatakse visuaaliga (nt pilt vGi ese / tegevus digitaalsel tahvlil).

Ill

Naiteks teema ,Elu muinasajal“ puhul vdib paluda Gppijatel nadidata (pilt/ese), valida

(kiviaeg/pronksiaeg/rauaaeg) v&i paigutada esemeid (sGnasilte) lihtsasse rihmajaotusse.

® vaatle,

kui kiiresti ja kui iseseisvalt Oppijad reageerivad ja kuidas kasutavad sihtkeelt;

kui kiiresti ja iseseisvalt Oppijad reageerivad;

kas nad vajavad kordust, Zeste voi kaaslaste eeskuju;

kas Oppijad kasutavad Uksiksdnu, lihilauseid vdi osalevad vaikides tegevuse kaudu.
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Vali vaatluse pohjal liks diferentseerimise aste:

tugev keele- ja visuaalne tugi (eel-A1, Al);
moddukas tugi (A2-B1);
tavaparane tempo (B2-C1 v6i emakeelekdnelejad).[4]

Kui klassis on vaga erinev keeletase (algajad, edasijoudnud ja emakeelsed kdnelejad), aitab
see tegevus kiiresti margata, kas rithmas on mitu erinevat keeleomandamise etappi. Moni
Oppija tegutseb kohe ja iseseisvalt, moni jalgib esmalt teisi ning mdni vajab korduvat juhist
vOi kehakeelset tuge. See info on muuseumipedagoogile vaartuslik kogu tunni edasisel
juhtimisel.

Mida teha, kui klassi keeletase on ebaiihtlane?

Muuseumitunnis voib Oppijate keeletase olla ebailihtlane. Sellises olukorras tasub
kujundada tegevused nii, et kdik dppijad liiguvad sama sisueesmargi poole, kuid keeleline
vadljund ja toe hulk véivad olla erinevad.

<% ? Muuseumitunnis tihendab see:

Toeta mOoistmist enne radkimist: alusta vaatluse ja valikvastusega, jatka
lGhilausetega ning liigu aruteluni siis, kui riihm on eeltegevustega valmis.

Paku kiirematele lisategevusi: (nt ,otsi samast saalist sarnane naide”, , itle, millest
vOis olla tehtud selle ajastu néel?”).

Kasuta erinevaid 6piradu samas iilesandes: sama objekt, kuid erinev lilesandekaart
vOi todleht (nt ,leia” vs ,selgita, miks“).

Kasuta saatva opetaja toetavat rolli: 6petaja aitab hoida riihmade t66rahu ja tempot,
vajadusel selgitab korraldusi lihtsamas keeles, suunab vaiksemaid Oppijaid osalema
ning toetab algajaid lihikeste korduste ja mudeldamisega. Opetaja saab ka anda
juhendajale kiiret taustainfot (klassile tuttavad marksdnad, tundlikud teemad,
rihmatoo toimivad paarid), et tugi oleks tdhusam. Erivajadustega Gppijate puhul vdib
saatev Opetaja olla suureks toeks riihmato6 hélbustamisel.

@ Kokkuvétteks

Muuseumitundi kavandades on mdistlik planeerida tegevused keeletasemete jargi,
kuid tegutseda keeleomandamise etappide jargi. Nii saab muuseumipedagoog
margata ja vaartustada ka vaikset, kehaga voi tegevuse kaudu toimuvat osalemist
ning luua Oppijale keskkonna, kus keel on vahend tdahenduse loomiseks, mitte
takistus dppimisel [2][3][11].
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Y

¢+ Uhe tugeva Oppija kujunemine pisivaks ,vahendajaks” kogu klassile (nt ta kordab ja

selgitab teiste eest; see vOib jatta teised passiivsemaks);
! muuseumipedagoogi pikk monoloog ilma vaheiilesanneteta (algajatel on siis raskem
tahelepanu ja mottejarge hoida ning suur osa Gppijaid voib hakata muud tegevust otsima,

samal ajal on edasijéudnute osalemine hairitud).

9. LAK-muuseumitunni kolmefaasiline struktuur

Pohimote 80:20
Oppija tegutseb rohkem kui juhendaja raagib.

LAK-Oppega muuseumitunnis on keskne pdhimote, et Oppija tegutseb rohkem kui
juhendaja raagib. Keele ja teadmiste omandamine toimub eelkdige aktiivse osalemise,
katsetamise ja suhtlemise kaudu, mitte kuulamise kaudu. Selline lahenemine toetab nii
siigavamat arusaamist kui ka keelelist enesekindlust [1][2].

LAK-Bppega muuseumitund jargib selget kolmefaasilist struktuuri, mis aitab hoida fookust,
toetab keele moistmist ning loob dppijale turvalise ja prognoositava 6pikeskkonna [1][10].

9.1 Sissejuhatus ja evokatsioon

Luua turvaline ja kaasav 6hkkond, aktiveerida Oppijate eelteadmised ning
haalestada nad nii aine- kui ka keeleliselt tunniteemale.

Sissejuhatuses ei anta veel uut keerukat infot, vaid luuakse alus edasiseks Gppimiseks.
Evokatsioon aitab vdhendada drevust ja toetab eriti keeleGppijaid, kelle jaoks uus keskkond
ja voorkeelne suhtlus vbivad olla koormavad [3][9].

Tulipilised votted:

soojendavad ja kaasavad kiisimused (nt ,Kes on varem siin muuseumis olnud?“);
mangulised liikumis- vOi osalusilesanded: piltide, esemete vdi eksponaatide pdhjal
ennustamine;

T-K-T (Tean—Kusin—Tahaks teada) meetod eelteadmiste ja huvi aktiveerimiseks.

Ndide: Lapsed nditavad kdega, kus nende arvates on pdhjasuund. Ka vaikivad voi
algtasemel Oppijad saavad osaleda kehakeele kaudu, et toetada mdistmist ja kaasatust
[8][11].
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Tegevus ja tdhenduse loomine

Voimaldada Gppijal omandada uusi teadmisi ja keelt ldbi tegevuse, kasutades
muuseumi autentset keskkonda ja esemeid.

See faas on tunni keskne osa. LAK-Gppe pShimdtte kohaselt ei ole keel eraldi Gpieesmark,
vaid vahend tihenduse loomiseks. Oppija kasutab keelt, sest tal on midagi uurida,
vorrelda, kirjeldada voi selgitada [1][2].

Pohimotted:

Oppija on aktiivses rollis ja tegutseb rohkem kui Gpetaja radgib (80 : 20);

keel on loomulik osa tegevusest, mitte eraldiseisev harjutus;

kasutatakse autentseid esemeid ja keskkonda, mis toetavad mdistmist ja huvi
[11][12];

rakendatakse  diferentseerimist  vastavalt Oppijate  keeletasemele ja
keeleomandamise etapile;

toetatakse mdistmist visuaalide, korduste, mudellausete ja koost66 kaudu [10][12].

. Niide: Opilased uurivad kivimeid ja kirjeldavad neid omadussénade abil (,kdva“, ,sile”,
»tume®). Algajad saavad valida sobiva sdna v&i osutada, edasijoudnumad moodustavad
taislauseid ja vordlusi. Tegevus seob keele vahetu kogemusega, mis toetab plisivamat
Oppimist [12].

Kokkuvote ja refleksioon

Kinnistada Opitu, luua seoseid varasemate teadmistega ning anda Oppijale
v@imalus oma arusaamist valjendada.

Refleksioon ei tdhenda teadmiste kontrollimist, vaid dppija teadlikkuse tdstmist: mida ma
Oppisin, kuidas ma osalesin ja mida ma oskan niilid 6elda. See toetab nii metakognitiivseid
oskusi kui ka keelelist arengut [9][11].

Votted:

refleksiooniring (nt ,,iiks uus séna — (iks uus teadmine”);
lihikesed suulised voi kirjalikud kokkuvotted;
looviilesanded (joonistus, mini-esitlus, moistekaart).

Refleksioonis kasutatakse kujundavat tagasisidet, kus rohk on keele kasutamisel ja
tdhenduse edastamisel, mitte vigadeta sooritusel. Vigade kasitlemisel kasutatakse
Umberitlemist ja mudeldamist, mis toetab dppija arengut ilma motivatsiooni langetamata
[2][11].
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@ Kokkuvdtteks

Kolmefaasiline struktuur aitab muuseumipedagoogil hoida tasakaalu aine, keele ja 6ppija
aktiivsuse vahel. Selge Ulesehitus, tegevuspdhisus ja refleksioon loovad tingimused, kus
keel on loomulik osa dppimisest, mitte takistus, ning iga dppija saab osaleda vastavalt

oma keeleomandamise etapile [1][2][3].

10. Koostoo koolidopetajaga

Pohimote Rollid enne tundi

1-2 minutit kokkuleppeid hoiab tunni sujuva.

LAK-Oppega muuseumitund eeldab selgeid rolle ja kokkuleppeid. Kui need jaavad
tapsustamata, vOib hea koost66 tahtmatult muutuda muuseumitundi segavaks: juhiseid
hakatakse t6lkima, Opilasi korrale kutsuma voi tegevust katkestama. Selgus rollides aitab
valtida vastastikust pettumust ning toetab nii dppijaid kui ka taiskasvanuid.

Rollide selgus enne muuseumitundi

Soovitame muuseumipedagoogil ja klassidpetajal enne tunni algust kokku leppida, kuidas
tunnis tegutsetakse. See ei pea olema pikk arutelu — sageli piisab 1-2 minutist.

Kokkulepped vdivad puudutada naiteks:

kes juhendab Gppetegevust (muuseumipedagoog);

kas ja millal 6petaja sekkub (nt distsipliini voi turvalisuse tagamiseks);

kuidas toimida, kui dpilased ei saa juhistest aru (nditamine ja iimber sGnastamine,
mitte télkimine);

kuidas toetada riihmat66d (6petaja aitab riihmi moodustada, mitte ei juhi sisu).

&y
€3

=

Muuseumipedagoogi roll tunnis

juhib tunni sisu, tempot ja keelelist tlesehitust;
kasutab sihtkeelt jarjekindlalt ning kohandab keelt dppijate tasemele;
annab juhiseid, mudeldab keelekasutust ja loob dppimiseks turvalise 6hkkonna.
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Muuseumipedagoog ei pea lahendama koiki distsipliiniklisimusi ega télkima raagitut.

Muuseumipedagoogi roll

dab Tunni Juhtimine

Juhib tunni sisu, tempot ja keelelist
tlesehitust.

QE] Keelekasutus
EX

Kasutab sihtkeelt jarjekindlalt ja
kohandab seda Oppijate tasemele.

Turvaline Ohkkond

Annab juhiseid, mudeldab
keelekasutust ja loob 6ppimiseks
turvalise 6hkkonna.

20
20

-
11

B[] Koolidpetaja roll tunnis

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

Koolidpetaja:

o toetab riihma toimimist ja turvalisust;

o aitab vajadusel tahelepanu koondada;

o jalgib d0ppijate arusaamist ja kaasatust;

¢ hoidub tdlkimisest, mis katkestab keele kogemise, mdistmise ja dppimise ning vdib
takistada keele omandamist.

Oluline pohiméte: kui Opetaja hakkab juhiseid tdlkima voi tegevust lle votma, voib see
tahtmatult nérgendada muuseumipedagoogi rolli ja Gppijate keelelist pingutust.

LAK-O6ppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile
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Opetaja tolkimine takistab keele omandamist

Arusaamine ja Tahelepar_m
kaasatus koondamine
T Opetaja aitab
- Opetajajalglb vajadusel
dppijate arusaamist N
iak tust @ téhelepanu
Jakaasatus koondada

Keelkogemus

Opetaja hoidub
tolkimisest, mis
katkestab keele

kogemise

Opetaja toetab
20 rithma toimimist ja
turvalisust

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees
10.1 Tunni ajal — koostdo ilma sekkumiseta

Hea koostdo tahendab sageli ka teadlikku mitte-sekkumist. Kui Opetaja naeb, et dppija ei
vasta kohe voi eksib, ei ole see tingimata probleem — tegemist vdib olla vastuvotva etapi
vOi motlemispausiga.

Meelespea koostooks: ,Kui juhendaja juhib sisu ja dpetaja hoiab ruumi, saavad dppijad
keskenduda dppimisele.”

. Praktiline ndide: Muuseumipedagoog kiisib: ,,Milline ese on vana?“ Opilane vaikib
ja vaatab ringi. Opetaja ei t8lgi kiisimust ega vasta dppija eest. Muuseumipedagoog
kordab kiisimust aeglasemalt ja niitab kaht eset. Opilane osutab {ihele. Oppimine
toimus.

10.2 Pdrast muuseumitundi

9|I3o03epadiwnasnnw |eliarewpuaynl addo-y v

Oppimine jatkub koolis.
BIE Opetaja:

o seob muuseumis kogetu ainetundidega;
» kordab ja kinnistab dpitud sdnavara;
o loob vdimalusi dpitu kasutamiseks (nt arutelud, kirjutamine, looviilesanded).

Muuseum vdib toetada jareltegevusi to6lehtede, marksdnade voi soovitustega.
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11. Muuseumitunni vaartused

Pohimote Kognitiivne ja keeleline tugi

OBJEKTID | &k RUUM 25 | LIKUMINE

Muuseumitunni eripara seisneb keskkonnas ja Gppimise viisis. Ehtsad ja mitmekesised
esemed, ruum ja lood loovad olukorra, kus dppimine muutub isiklikuks ja tdéhenduslikuks.

Ehtsad esemed ja kehaline kogemus

Muuseumid pakuvad kokkupuudet originaalesemete, koopiate ja nn abikogude
objektidega. Esemete katsumine ja uurimine toetab sligavamat mdistmist ning malu, kuna
Oppimine on seotud kehalise kogemusega [8]. See on eriti oluline nii noorematele
Oppijatele kui ka keeledppijatele.

Mitme meele kaasamine

Visuaalne, ruumiline ja kehaline dppimine toetab keele omandamist, sest tahendus ei ole
seotud ainult verbaalse seletusega [9]. Muuseumikeskkond vdimaldab loomulikku
multimodaalset 6pet.

Keeledppe loomulik kontekst

Muuseumis kasutatakse keelt eesmargipdraselt: millegi uurimiseks, kirjeldamiseks ja
jagamiseks. See vastab LAK-Oppe kesksele pohimottele — keel kui tooriist, mitte eesmark
omaette [1].
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KOKKUVOTE

Pohimote Tuumidee
Muuseumis Opitakse ainet, keelt ja maailmaga suhestumist korraga.

LAK-B6ppega muuseumitund seob &pitu elulise kontekstiga. Kui ainesisu ja keeledpe on
teadlikult I6imitud, saab muuseumist keskkond, kus Oppija julgeb katsetada, eksida ja
motestada.

& Muuseumipedagoogi roll on luua selge struktuur, pakkuda jdukohast keeletuge ja
hoida fookust Oppijal. Koostdds koolidpetajaga saab muuseumitunnist osa pikemast
Opiteest, mis toetab nii ainealast arengut kui ka eestikeelsele dppele Gleminekut.

on toetada muuseumipedagoogi selles protsessis — anda
kindlust, keelt ja todriistu, et iga muuseumitund oleks sisukas, kaasav ja keeleliselt toetav.
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Lisa A. Naidistund LAK-0ppe pohimotetel

Naidistund: Ajaiihikud ja kiirus (4. klass)
Tunni fookus

Sisu: aeg, kiirus, suunad
Keel: lihtsad laused, pdhiviljendid, uued mdisted
Meetod: praktiline tegevus + toetatud arutelu

* pea meeles: eesmirk ei ole keeleline tapsus, vaid arusaamine ja keele kasutamine.
Enne tundi

Tapsusta koost06s dpetajaga Opilaste keeletase ja erivajadused.

Vaata Ule pohimdisted: sekund, minut, kiirus, kompass, pohi.

Valmista ette visuaalid (pildikaardid, modteriistad, suunakaardid).

Motle labi korduvad sénad ja lausemallid.

Keeletoe pohimsote: sama sdna ja valjend esineb tunnis korduvalt ja eri
kontekstides.

1. Sissejuhatus ja evokatsioon
=4 aktiveerida eelteadmised ja julgustada dpilasi sihtkeeles suhtlema.
Naited kisimustest:

Kuidas te siia tulite?
Kes tuli kdige kiiremini?
Kes on varem muuseumis kainud?

Kui 6pilane vastab lihe sdnaga, laienda vastus taislauseks ja korda see lile.
Keeletugi:

aeglane ja selge kone;
kordused;
samaaegne nditamine (ese, pilt, liikumine).

2. Tegevus ja tahenduse loomine
=4 siduda lilkkumine, m&6tmine ja keelekasutus.
Aja mGotmine:

Ennusta: Kui kaua on 30 sekundit?

Katseta ja vOrdle: Kas see oli pikem véi liihem?
Kiirus:

Kasuta vordlevaid lauseid (kiirem — aeglasem).
Anna lausemall ette ja lase Opilastel korrata.
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Kompass ja suunad:

Naita suunda kehaga.
Liikumise ajal title mudellaused, mida Gpilased saavad matkida.

Keeletugi:

lausemallid nahtaval;
paaris- ja rihmatdo enne kogu riihma ees vastamist;
kiida katsetamist, mitte ainult diget vastust.

Kui Opilane ei leia sOnu, siis
kiisi suunavaid kusimusi;

paku valikvastuseid;
luba ndidata, joonistada v6i osutada.

v -7 Markus: moistmine v&ib olla suurem kui valjendusoskus.

3. Kokkuvote ja refleksioon
7 aidata Opilastel sdnastada Opitut.
Klsimused:

Mis oli uus?
Mis oli huvitav?
Milline sdna jdi meelde?

Opetaja v8i muuseumipedagoog kordab vastused lihtsamas vdi korrektsemas

keelekasutuses.
/ Meelespea \
( \ muuseumipedagoogile

Koostoo opetajaga Vahem raakimist, rohkem

Jaga Opetajale tunnis kasutatud tegutsemist.

marksdnu ja mdoisteid. Sama sdna mitu korda on
Soovita lihtsaid jareltegevusi parem kui palju uusi sénu
koolis. korraga.

Keel on t6oriist, mitte takistus.

N AN
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Lisa B. LAK-muuseumitunni tunnikava mall
Uldandmed:

Valdkond:

Klass / vanus:

Keeletase:

Muuseum / toimumiskoht:

Teema:

Alateema:

Eesmargid

Ainealased eesmargid: (mida Gpilane aines dpib)

Keelealased eesmargid: (milliseid sGnu, valjendeid, lausemalle dpilane kasutab)
Opioskused: (nt koostdd, vaatlus, arutlemine)

Keeleline tugi:

Pdhisdnavara:

Lausemallid ja valjendid:
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Lisa C. Tunni struktuur
1. Sissejuhatus ja haalestus

tahelepanu haaramine;
eelteadmiste aktiveerimine;
turvalise keelekeskkonna loomine.

2. Tegevus ja tahenduse loomine

uurimine, katsetamine, lilkkumine;
keelekasutus tegevuse sees;
rihma- ja paaristoo.

3. Refleksioon ja kokkuvote

Opitu sOnastamine;
uue sbnavara kinnistamine;
seoste loomine koolidppega.

v 7 Markused Opetajale ja muuseumipedagoogile

Milline keeletoe vorm toimis hasti?
Mida tuleks jargmisel korral kohandada?
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Lisa D. Meelespea muuseumipedagoogile ja koostoopartnerile

See leht koondab juhendi keskseid motteid ja hoiakuid. Meelespead sobivad kiireks
ulevaatamiseks enne muuseumitundi, koost66 arutelude alustamiseks koolidpetajaga ning
koolituste ja arutelude toetamiseks. Meelespead on kujundatud ka visuaalina — leiad need
Lisast D1-D5.

Muuseum kui opikeskkond (vt Lisa D1)

»Muuseumis ei Opita ainult keelt ega ainult ainet — 6pitakse maailmaga suhestuma.”
Muuseum on autentne ja teaduspdhine Opikeskkond, kus Oppimine toimub
esemete, lugude ja ruumi kaudu.

Objektide, ruumi ja lilkkumise kaasamine toetab mdistmist, malu ja motivatsiooni.
Sise- ja valisruumi koosmdju aitab siduda Opitut eluga ning vdhendada keelelist
pinget.

Keel ja 6ppija (vt Lisa D2)

,Keel on tooriist, mitte takistus.”

Moistmine voib olla suurem kui valjendusoskus.

Vaikimine voib tdhendada motlemist ja keele omandamist.
Oppija vajab aega, kordusi ja vBimalust eksida.

LAK-Gpe muuseumitunnis (vt Lisa D3)

,Keelt ei pita keele parast, vaid millegi mdistmiseks.”

Sama sdna ja mdiste kordumine eri tegevustes toetab keele omandamist.

Vahem radkimist, rohkem tegutsemist.

Keeletugi tahendab mudeldamist ja Gmber sGnastamist, mitte pidevat parandamist.

Rollid ja koost66 (vt Lisa D4)

,Kui juhendaja juhib sisu ja Opetaja hoiab ruumi, saavad Oppijad keskenduda
Oppimisele.”

Muuseumipedagoog vastutab sisu, tempo ja keelelise {ilesehituse eest.
Koolidpetaja toetab riihma toimimist ja turvalisust.

Pidev tdlkimine vdib vahendada dppijate keelelist pingutust.

Luhike rollikokkulepe dpetajaga enne tundi aitab valtida arusaamatusi.

Oppija ja professionaal (vt Lisa D5)

4

,Kohtumine eestikeelse professionaaliga on keeledppijale vaartuslik kogemus.’
Turvaline suhtlusolukord toetab suhtlusjulguse kasvu.
Oppija kogeb eesti keelt paris olukorras ja tihendusega.
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Lisa D1 Kuidas muuseumi dpikeskkonda parandada?

Muuseum kui opikeskkond

{ Mida muuseumis 6pitakse7

Muuseumis ei Opita ainult keelt ega
ainult ainet — 6pitakse maailmaga
suhestuma.

{ Miks on muuseum hea oplkeskkond”

Muuseum on autentne ja teaduspdéhine
opikeskkond, kus 6ppimine toimub

esemete, lugude ja ruumi kaudu.

Kuidas objektid, ruum ja liilkumine
Oppimist toetavad?

Objektide, ruumi ja liikkumise
kaasamine toetab mdistmist, malu ja
motivatsiooni.

LAK-O6ppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile

Kuidas sise- ja valisruumi koosmdoju
Oppimist toetab?

Sise- ja valisruumi koosmoju aitab
siduda opitut eluga ning vahendada
keelelist pinget.

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees
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Lisa D2 Keel ja dppija

Kuidas keelt oppida?

Kasuta keelt tooriistana Qo E'\ QO @ Vaja aega ja kordusi

Keel aitab suhelda ja 6ppida, Oppimine nduab aega, kordusi

mitte takistada. ja vdoimalust eksida.
o]
Vaikimine on
motlemine
M®&istmine on oluline, isegi kui Vaikimine voib olla osa
valjendusoskus on piiratud. Oppimisprotsessist.

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

9|I3o03epadiwnasnnw |eliarewpuaynl addo-y v
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Lisa D3 LAK-6pe muuseumitunnis

LAK-0pe muuseumitunnis

Keelt ei 6pita keele parast, vaid millegi
moistmiseks.

Sama s6na ja moiste kordumine eri
tegevustes toetab keele omandamist.

{ Vahem raakimist, rohkem tegutsemist.)

Keeletugi tdhendab mudeldamist ja
Uimber sGnastamist, mitte pidevat
parandamist.

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

LAK-O6ppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile
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Lisa D4 Rollid ja koost606

Rollid ja koostoo oppimisel

Kui juhendaja juhib sisu ja Opetaja
hoiab ruumi, saavad 6ppijad
keskenduda Gppimisele?

Muuseumipedagoog vastutab sisu,
tempo ja keelelise iilesehituse eest.
Koolidpetaja toetab rilhma toimimist ja
turvalisust.

Kas pidev télkimine v6ib vahendada
oppijate keelelist pingutust?

Oppijate keelelist pingutust.

Kas lihike rollikokkulepe enne tundi
aitab véltida arusaamatusi?

Jah, liihike rollikokkulepe enne tundi
aitab valtida arusaamatusi.

Jah, pidev tolkimine voib vahendada }

9|18oo3epadiwnasnnw |efsarewpuaynl addo-yv1

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees
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Lisa D5 Oppija ja professionaal

Oppija ja professionaal

Miks on kohtumine eestikeelse
professionaaliga keeledppijale
vaartuslik?

Turvaline suhtlusolukord toetab
suhtlusjulguse kasvu ja 6ppija kogeb
eesti keelt paris olukorras ja
tahendusega.

app.napkin.ai abil loonud Ingrid Prees

LAK-O6ppe juhendmaterjal muuseumipedagoogile
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